
Blatt 2 
 

Fechter      Bahn mit Rolle, Kabel und Melder                                        
    

Spitze                    Klinge=Masse                                            Richtige Zuordnung der Kabelanschlüsse beachten ! 
 
                                                                                                                                    3-Fach-Stecker                         2-Fach-Stecker 

Litze               A     B              C             C      B 
 
 
 
                                                                                    Achtung: Diese A-Leitung vom Gegner ist über den Melder hierher geschaltet! 

                
 
                                                                                                                                                                          
Spitzenkontakt geschlossen 
 
 
 
 
 
Spitzenkontakt offen           weiße Lampe blinkt ! 
 
 
 

Weste 


